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Liebe Schülerinnen und Schüler,
sehr geehrte Eltern und Erziehungsberechtigte,

seit einigen Jahren besteht unser Ganztagsprogramm auch aus gemeinsamen Angeboten mit der Bödiker Oberschule (BOS). Diese engere Zusammenarbeit 
ermöglicht ein umfangreicheres Angebot, attraktivere Kurse und mehr Begegnung unter den Schülern.
Wir freuen uns, den Schülerinnen und Schülern folgende Angebote machen zu können. Dennoch müssen wir aufgrund der häufig kurzfristigen Verordnungen 
auch im Ganztagsangebot flexibel reagieren und mussten in diesem Jahr einige Angebote kürzen. 

Ganztagsangebot

Das Kreisgymnasium ist eine offene Ganztagsschule. Die Eltern können ihre Kinder für 
verlässliche Ganztagsangebote von Montag bis Freitag anmelden oder auch nur einzel-
ne Angebote auswählen.
Das Ganztagsangebot umfasst die Mittagspause, die Arbeitsgemeinschaften und bei 
Bedarf die Hausaufgaben- und Lernbegleitung von Montag bis Donnerstag.
Das Angebot endet normalerweise nach der achten Stunde um 15:45 Uhr, damit die 
Schüler ggf. ihre Busse erreichen können.

Mittagessen in der Mensa

Die Mensa bietet in der Mittagspause von Montag bis Donnerstag normalerweise ver-
schiedene Menüs an. Im Regelbetrieb wird das Essen einen Tag vorher in der Mensa an-
gemeldet und bezahlt. Bei kurzfristigem Unterrichtsausfall oder einer Erkrankung kann 
das Essen noch bis 9:00 Uhr desselben Tages im Sekretariat abbestellt werden.
Es ist nicht erlaubt, sich Essen von kommerziellen Anbietern in die Schule liefern zu 
lassen (z. B. Pizzadienst). Für die Einnahme von Mahlzeiten ist es allerdings erlaubt das 
Schulgelände zu verlassen. 

Arbeitsgemeinschaften

Die Schüler können sich für Arbeitsgemeinschaften anmelden. 
Die Arbeitsgemeinschaften können in der Regel nur stattfinden, wenn mindestens 
8 Schüler angemeldet worden sind.
Sollten zu viele Anmeldungen für eine AG vorliegen, entscheidet der AG-Leiter, welche 
Schüler teilnehmen können. Liegen zu wenig Anmeldungen vor, muss die AG entfal-
len. In einem solchen Fall kannst du dann an einer anderen von dir gewählten AG teil-
nehmen. Sollte dieser Fall eintreten, bekommst du darüber Informationen durch deinen 
Klassenlehrer.

Teilnahmepflicht

Damit eine effektive Arbeit möglich ist, sollen die Schüler das ganze Halbjahr regelmäßig 
an den angemeldeten Kursen teilnehmen. Wenn Ihr Kind einmal nicht teilnehmen kann, 
dann müssen Sie Ihr Kind wie beim regulären Unterricht entschuldigen. 
Wenn Ihr Kind für ein Ganztagsangebot angemeldet ist, endet seine Anwesenheitspflicht 
in der Schule um 15.45 Uhr. Sollte ein Angebot z.B. aus Krankheitsgründen ausfallen, 
kann Ihr Kind an der Hausaufgabenbetreuung teilnehmen oder nach Hause gehen – so-
fern Sie uns dafür die Erlaubnis erteilen.
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Rettet die Nacht: Lichtverschmutzung verstehen und Kulturen verbinden  
(in Kooperation mit mit der Uttam School  für Girls in Ghaziabad, Indien)

Die AG „Rettet die Nacht“ beschäftigt sich mit dem Phänomen der übermäßigen künstlichen Beleuchtung, die negative 
Auswirkungen auf Mensch, Tier und Umwelt hat. In unserer AG erforschen wir, wie diese sogenannte Lichtverschmutzung 
unser Ökosystem beeinflusst und warum es wichtig ist, aktiv dagegen vorzugehen. Unsere Motivation:
•  Bewusstsein schaffen: Wir möchten das Problembewusstsein für Lichtverschmutzung in der Bevölkerung stärken und die 

Bedeutung eines dunklen Nachthimmels verdeutlichen.
•  Interkultureller Austausch: Durch die Zusammenarbeit mit Schülerinnen einer High School für Mädchen in Indien erweitern 

wir unseren Horizont und lernen so die indische Kultur und globale Perspektiven zum Thema Lichtverschmutzung kennen.
•  Messungen und Daten: Durch die Aufnahme von Messwerten und die Weiterentwicklung von Messgeräten erfassen wir 

das Ausmaß der Lichtverschmutzung und tragen zu gut be-gründeten Entscheidungen bei.
•  Lösungen entwickeln: Gemeinsam suchen wir nach Lösungsansätzen, um die Beleuchtung umweltfreundlicher zu gestal-

ten und unsere Tierwelt zu schützen.
•  Gemeinsam aktiv werden: In unserer AG haben wir die Möglichkeit, aktiv Veränderungen herbeizuführen, sei es in unserer 

Schulumgebung oder in der Stadt. Jede*r Einzelne kann einen Unterschied machen!
Sei Teil unserer AG Lichtverschmutzung, entdecke die Bedeutung der Dunkelheit für unsere Umwelt und uns selbst und 
setze dich für die Rettung unseres dunklen Nachthimmels ein! Die AG „Rettet die Nacht“ findet blockweise nach Verein-
barung statt. Der Austausch mit den indischen Schülerinnen findet online und auf Deutsch statt, idealerweise direkt über 
WhatsApp! Seid bereit, gemeinsam Messungen durchzuführen, Ideen zu entwickeln und aktiv Veränderungen  anzustoßen!
Klasse: 8 – 10 (nur für Schülerinnen) Leitung: Frau Suelmann und Herr Dr. Allmers
Ort:   nach Vereinbarung   Zeit:   nach Vereinbarung

Fight-Club KSU (der Debattierclub)

Hast du eine Leidenschaft für aktuelle politische Themen? Diskutierst du gerne kontrovers, suchst spannende Perspektiven und möchtest die Kunst der Argumentation perfektionieren? 
Dann ist unser Debattierclub genau das Richtige für dich!
Wir treffen uns wöchentlich, um über die drängendsten Themen unserer Zeit zu debattieren – von Klimapolitik über soziale 
Gerechtigkeit bis hin zu internationalen Krisen. Dabei fördern wir nicht nur kritisches Denken und rhetorische Fähigkeiten, 
sondern schaffen auch Raum für respektvollen Meinungsaustausch.
Das Besondere an uns? Neben den Debatten organisieren wir regelmäßig Podiumsdiskussionen mit echten Politikern! Hier 
kannst du deine Fragen direkt an Entscheidungsträger richten, ihre Standpunkte hinterfragen und hautnah miterleben, wie 
Politik gestaltet wird. Egal, ob du bereits ein erfahrener Debattierer bist oder einfach neugierig auf spannende Diskussionen 
– bei uns ist jede*r willkommen!
Eine Anmeldung über die Ganztagswahl ist nicht erforderlich. Schau am besten einfach mal bei uns vorbei und 
sieh dir den Fight-Club an. Wann und Wo es das nächste Mal zur Sache geht, erfährst du von Herrn Rode. 
Klasse: 9 – 13   Leitung: Herr Rode
Ort:   B101   Zeit:   nach Vereinbarung

Blockveranstaltung nach Vereinbarung

School-Vibes-Company – SVC

Hinter dieser AG ver-
birgt sich eine mehr-
gliedrige Schülerfirma 
als Veranstaltungsagen-
tur. Werde Mitglied für 
Vorstand und Manage-
ment, Spezialist in der 
Event- und Catering-
abteilung, Geschäftsführer bei „Merchandising KSU“ oder 
Veranstaltungstechniker (Ton- und Lichtregie). Im Rahmen 
dieser AG wirst du für einzelne Bereiche geschult und aus-
gebildet. Z. T. werden externe Spezialisten das Angebot 
ergänzen. Nach einem Jahr bist du zu nehmend vertrauter 
mit Veranstaltungsplanung und -durchführung, Akquise für 
Personal und Geld, Buch haltung, Bewirtung und Technik.
Klasse:  ab Klasse 8, in Ausnahmen und mit  

begründetem Antrag früher 
Ort:  G209 im KSU
Leitung: Herr Schlee-Schüler
Zeit:  nach Vereinbarung 
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Soziales Seminar

Wer später im medizinischen, pflegerischen oder sozialen Bereich arbeiten möchte, 
kann in dieser AG einen ersten Nachweis für die eigene Bewerbungsmappe ergattern. 
Die Mitglieder der AG besuchen mehrfach eine feste Gruppe von Bewohnerinnen und 
Bewohnern des St. Ursula Alten- und Pflegeheims in Haselünne. Zudem erkundet die 
Gruppe andere soziale Bereiche und unternimmt Exkursionen, zum Beispiel nach Mep-
pen, um sich ein Bild von der Lebenssituation wohnungsloser Menschen zu machen. Wie 
leben Strafgefangene? Was wird getan, um drogenabhängigen Menschen zu helfen? 
Die AG bietet auch den Raum, Fragen und Ideen der Teilnehmenden nachzugehen.
Im St. Ursula Alten- und Pflegeheim lernen die Teilnehmenden Berufsbilder in der Ge-
rontologie, mögliche Zugänge und Karrierechancen kennen. Zusam-
men mit den Bewohner:innen des Alten- und Pflegeheims gestalten 
die Mitglieder der AG Freizeitangebote. Außerdem vermittelt die 
Arbeitsgemeinschaft grundlegende Kenntnisse zur Lebensphase des 
Alterns. Dabei können auch Fragestellungen aufgegriffen werden, die 
die Mitglieder der AG selbst einbringen (weil sich solche zum Beispiel 
durch eigene Erfahrungen im Familien- und Freundeskreis ergeben). 
Der Nachmittag endet jeweils mit einem Reflexionsgespräch.
Nachweise über soziales Engagement sind vielfach ein ausschlagge-
bendes Kriterium für eine erfolgreiche Bewerbung um einen Ausbil-
dungs- und Studienplatz. Kosten für Exkursionen übernimmt das Soziales Seminar der Diözese Osnabrück e.V. 
Klasse: 8 – 13
Ort:   BO-Raum der BOS (Raum A 013), von dort Besuch im St. Ursula Alten- und Pflegeheim
Leitung:   Christiane Niemann (Initiatorin, examinierte Krankenschwester); Marcel Hempen (Pflege-

dienstleiter, St. Ursula Alten- und Pflegeheim); Doris Jaspers (sozialbegleitender Dienst,  
St. Ursula Alten- und Pflegeheim); Christoph Heming (Schulsozialarbeiter,  BOS)

Zeit:    Die AG startet erst am 10.03. und findet dann 14-tägig in der Zeit  
von 14:30 – 17:00 Uhr statt. 

AG-Angebote am Montag

Forscher AG

Hast du Spaß daran, kreative Welten in Minecraft zu ge-
stalten? Begeistern dich das Forschen, Basteln oder Ex-
perimentieren? Oder schlägt dein Herz für spannende 
Umweltprojekte? Dann bist du in der Forscher-AG genau 
richtig! Hier findest du Gleichgesinnte und den Freiraum, 

um deine eige-
nen Ideen und 
Projekte in die 
Tat umzusetzen. 
Ich unterstütze 
dich dabei, dich 
eigenverantwort-
lich mit einem 
Thema zu be-

fassen und es zu vertiefen. Hast du schon eine konkrete 
Idee? Gemeinsam können wir ein passendes Vorhaben 
entwickeln und umsetzen – oder du schließt dich einem 
der bestehenden Projekte an. Ich freue mich darauf, dich 
in der Forscher-AG willkommen zu  heißen!
Klasse: 5 – 13 
Ort:  F107 im KSU
Leitung: Herr Dr. Allmers
Zeit:   7./8. Stunde

Werken 

Wir wollen im Werkraum schöne und nützliche Dinge aus Holz erstellen. Schatzkisten, Flugzeuge und vieles mehr werden 
wir in diesem Workshop aus Holz bauen. Natürlich unter fachmännischer Leitung.
Aus organisatorischen Gründen wird die AG diesmal voraussichtlich ein paar Mal ausfallen müssen. Alle Schülerinnen und 
Schüler, die daran teilnehmen, werden rechtzeitig informiert.
Klasse: 5 – 6     Leitung:  Herr Niemann
Ort:  Werkraum der BOS  Zeit:   7./8. Stunde
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AG-Angebote am Montag

Geschenke und Deko

Wundervolle Geschenke und jahreszeitliche passende De-
koration. In dieser AG zeigt euch Frau Meier, wie ihr selbst 
schicke Objekte gestalten könnt. Selbstgemachte Notizbü-
cher, Grußkarten, Toffifee-Verpackungen, Explosionsboxen, 
Lesezeichen oder selbst gezogene Kerzen stehen zum Bei-
spiel auf ihrer Ideenliste. Oder auch Dekoartikel aus Raysin, 
das ist ein ganz feines, reinweißes Pulver wie Beton, aller-
dings schadstofffrei. Daraus lassen sich Gegenstände mit 
einer samtigen Oberfläche gießen, die sich einfärben und 
bemalen lassen: Anhänger, elegante Tischdekoration oder 
kleine Figuren zum Beispiel. Frau Meier befasst sich auch 
professionell mit der Herstellung von nützlichen und de-
korativen Gegenständen. Sie möchte auch eure Ideen und 
Wünsche sowie neue Trends aufgreifen. So sind eure selbst-
gemachten Geschenke z. B. zu Ostern, zum Mutter- oder 
Vatertag oder zu Festlichkeiten wie Os-tern, Weihnachten 
und zum Geburtstag mit Sicherheit up to date.
Klasse: 5 – 7 
Ort:  Werkraum der Bödiker Oberschule
Leitung: Frau Meier
Zeit:  7./8. Stunde

AG-Angebote am Dienstag

Roboter AG

Wenn du Lust hast, die Welt von LEGO Mindstorms Robotern zu entdecken, 
bist du in dieser AG genau richtig. Die Roboter werden nach Anleitungen oder 
eigenen Ideen von dir gebaut. Soll der Roboter zum Leben erweckt werden, 
sich also bewegen oder z.B. auf Geräusche oder Licht/Farben reagieren, dann 
wirst du die Welt des Programmierens kennenlernen. Wir verwenden dafür 
eine einfache Soft-ware, die sogar schon in der Grundschule eingesetzt wer-
den kann (aber auch an Universitäten benutzt wird!). Willst du auch mal an ei-
nem LEGO-Wettbewerb („FIRST LEGO League Challenge“) teilnehmen, dann 
solltest du mindestens ein Jahr in dieser AG dabei gewesen sein und Ahnung 
vom Roboter und seiner Programmierung haben. Wir freuen uns auf dich :-)
Klasse: 5 – 13
Ort:  F107 im KSU
Leitung:  Frau Suelmann
Zeit:  7./8. Stunde
Wegen dem Erste-Hilfe-Kurs für Lehrer kann es sein, dass die AG erst am 
03.09.2024 startet. Der Kurstermin liegt zweimal auf dem Dienstag!! Ich melde 
mich aber nochmal dazu.

Modellieren mit Ton

Für das Arbeiten mit Ton brauchst du nur deine Finger und 
deine Fantasie – diese geben dem unförmigen Klumpen 
 seine neue Form. Von Figuren über Namensschilder oder 
Tassen, du kannst alles mit Ton erschaffen. Nach dem Ge-
stalten und dem ersten Brand glasieren wir dein Werk und 
brennen es erneut. So erhält die finale Version deiner Arbeit 
Farbe und Glanz. 
Klasse: ab Klasse 5
Ort:  Kunstschule im alten Bahnhof Haselünne 
Leitung:  Frau Rogalla-Kenkel, Dozentin der
 Kunstschule Meppen
Zeit:  7./8. Stunde

Fußball AG

Wenn du Lust hast, nach der Schule noch etwas Fußball zu 
spielen, bist du hier genau richtig. Wir werden einfach Fuß-
ball spielen, ein paar Übungen machen und auch ein kleines 
Turnier innerhalb der AG austragen. Hier kannst du, wenn du 
schon in einem Verein spielst deine Fähigkeiten noch weiter 
verbessern oder auch einfach nur Spaß haben. Falls du bis 
jetzt in keinem Verein spielst, ist das auch kein Problem oder 
könnte sogar der perfekte einstieg sein und dazu ist es auch 
nicht schlimm, wenn du noch kleine Erfahrung gemacht hast.
Klasse: 5 – 6
Ort:  Große Sporthalle hinter dem Kolpinghaus 
Leitung: Herr Walburg 
Zeit:   7./8. Stunde
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AG-Angebote am Dienstag

Sport- und Spiele AG

In der Sport- und Spiele AG dreht sich alles um Spaß an Be-
wegung und spannenden Spielen. Gemeinsam  spielen wir 
eine Vielzahl von Gruppenspielen, von klassischen Spielen 
wie Völkerball und Brennball bis hin zu kreativen neuen 
Spielen, die ihr euch aussuchen könnt. Die AG  bietet die 
Möglichkeit neue Spiele kennenzulernen und gemeinsam 
mit anderen Schülerinnen und Schülern Spaß zu haben. 
Hier steht der Spaß im Vordergrund.
Klasse: 5 – 6
Ort:  Große Sporthalle hinter dem Kolpinghaus
Leitung:  Herr Walburg
Zeit:  7./8. Stunde

Förder-AG Englisch 

In dieser Arbeitsgemeinschaft werden die im Unterricht 
erarbeiteten Inhalte gefestigt und geübt. Die Freude an 
der englischen Sprache steht dabei im Mittelpunkt. 
- Vokabeln und Grammatik werden auf spielerische Weise 
wiederholt,

-  kurze Leseübungen verbessern das Leseverständnis und 
die Aussprache.

-  Hör- und Schreibübungen sind vor allem zu Hause schwie-
rig zu organisieren und zu kontrollieren. Auch hier bietet 
diese AG Unterstützung an.

Im zweiten Schulhalbjahr der Jg. 6 und 8 steht die englische 
Sprechprüfung an. Dazu erhalten die Schülerinnen und 
Schüler zusätzlich zum Unterricht hilfreiche Tipps und Tricks 
zur Vorbereitung, um selbstsicher in die Prüfung zu gehen.
Klasse: 5 – 8
Ort:  D121 und Computerraum der BOS
Leitung: Frau Mimjähner
Zeit:  7./8. Stunde

AG-Angebote am Mittwoch

Theater und Technik AG (Oberstufe)

Klasse: 9 – 13 
Ort:  H133 im KGH
Leitung: Frau Jongebloed
Zeit:  9./10. Stunde (16:00 – 17:35 Uhr)
Leider sind zum Halbjahr keine Neuanmeldungen möglich!

Theater und Technik AG (Mittelstufe)

Klasse: 6 – 8 
Ort:  H133 im KGH
Leitung: Frau Jongebloed
Zeit:  7./8. Stunde
Leider sind zum Halbjahr keine Neuanmeldungen möglich!

Handmade with love 

Es gibt Fertigkeiten, die verlernt man nie wieder. Stri-
cken und andere Handarbeiten gehören dazu. Wie schön, 
wenn man für sich selbst und für Andere wertige Dinge 
selbst machen kann. In dieser AG lernen die Teilnehme-
rinnen und Teilnehmer zunächst, zu stricken. Zur Übung 
entsteht erst „Meterware“ wie zum Beispiel ein Schal. 
Wenn die Teilnehmenden hierfür den Bogen rausha-
ben, kommen fünf Stricknadeln in Spiel: Es entsteht das  
erste selbstgestrickte Paar Socken. Dann können mit der 
Anleiterin andere Handarbeiten zusätzlich in Angriff genom-
men werden. Im letzten Schuljahr war die AG sehr beliebt 
und alle Teilnehmenden hatten viel, viel Spaß und haben 
tolle Sachen hergestellt! Es lohnt sich, sich anzumelden!
Klasse: 5 – 13
Ort:  BO-Raum der Bödiker Oberschule 
 (Raum A 013) 
Leitung:  Frau Krause
Zeit:  7./8. StundeSpiele-Entwicklungs-AG

Hier wirst du selbst zum Spieleerfinder! Gemeinsam ent-
wickeln wir neue Ideen für spannende Brettspiele, Karten-
spiele oder Bewegungsspiele. Du kannst deiner Kreativität 
freien Lauf lassen und lernst, wie man Spielregeln gestaltet, 
Spielfelder entwirft und spannende Spielmechaniken aus-
probiert. Neben dem Erfinden eigener Spiele nehmen wir 
uns auch Zeit, Brett- und Kartenspiele gemeinsam zu spielen 
und dabei neue Spielideen zu sammeln. Wenn du Spaß an 
Kreativität, Spielen und Teamarbeit hast, ist diese AG genau 
das Richtige für dich! 
Klasse: 5 – 6 
Ort:  G107 im KSU 
Leitung: Herr Walburg
Zeit:  7./8. Stunde
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AG-Angebote am Mittwoch

Kunst-AG

In dieser AG widmen wir uns der Gestaltung unserer Lern-
umgebung. Die AG soll euch, Schülerinnen und Schülern, 
die Möglichkeit bieten eure Lernumgebung künstlerisch 
mitzugestalten und so zu einem angenehmen Lernumfeld 
beizutragen. Zudem bietet sich die Möglichkeit außer-
halb des Kunst-unterrichts in einer lockeren Atmosphäre 
seinen künstlerischen Ideen freien Lauf zu lassen. Weitere 
Details zu den Projekten werden in der AG gemeinsam 
erarbeitet. Für die AG mitbringen solltet ihr Zuverlässig-
keit, Kooperationsbereitschaft und Freude am künstleri-
schen Gestalten.
Klasse: 5 – 10
Ort:  F104 (F-Gebäude)
Leitung:  Frau Voigt 
Zeit:  7./8. Stunde

Sound Ursula – Orchester 

Du hast Lust, anspruchsvollere, spannendere und auch 
vielfältigere Musikstücke mit auszusuchen und zu spielen? 
Dann ist diese AG für dich, werde Teil des Sound Ursula-
Orchesters! Hier gibt es die Möglichkeit, nach der Bläser-
klasse oder zusätzlich zu dieser Musik zu machen und viele 
weitere spannende Dinge wie Auftritte, Orchesterfahrten 
und Gemeinschaftsgefühl in Zukunft zu erleben. Eingela-
den sind aber natürlich auch die, die nicht in der Bläser-
klasse spielen und trotzdem auf einem in die Besetzung 
passenden Instrument Erfahrung haben. Sprecht mich da-
für einfach an! 
Für die AG mitbringen solltet ihr Zuverlässigkeit, Diszip-
lin und vor allem Spaß daran, gemeinsam mit anderen zu 
musizieren und neue Stücke kennenzulernen. Beispiele für 
solche Stücke sind The Lion King, Born to be wild oder 
auch Take on me. 
Sound Ursula freut sich auf euch!
Klasse:  7 – 13     
Ort:  F101 im KGH     
Leitung: Frau de Buhr     
Zeit:  19:00 – 20:30 Uhr

AG-Angebote am Donnerstag

Flag Football

Flag Football 5-on-5 
ist eine kontaktlose 
und schnelle Variante 
des American Foot-
balls. Zwei Teams mit 
jeweils 5 Spielern spie-
len auf einem verklei-
nerten Spielfeld. Statt 
Tackles wird die Flagge des ballführenden Spielers gezo-
gen, um dem Spielzug zu stoppen. Die Offensive versucht 
Punkte durch Pässe oder Läufe in die Endzone zu erzielen, 
während die Defense dies durch das Flaggenziehen verhin-
dert. Der Fokus liegt auf Technik, Schnelligkeit und Team-

arbeit, da Körper-
kontakt verboten ist. 

Flag Football ist ein-
fach zu lernen und 
ideal für Spieler aller 
Altersgruppen.

Klasse: 5 – 13 
Ort:  Große Sporthalle hinter dem Kolpinghaus
Leitung:  Markus Alber, Michel Michalowski und  

Claudia Caprino (Emsland United)
Zeit:  7./8. Stunde
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Geschichte erleben

Tauche ein in die Vergangenheit und gestalte die Zu-
kunft! Du interessierst dich für Geschichte und möchtest 
mehr über das Leben unserer Vorfahren erfahren? Dann 
bist du in unserer neuen Museums-AG genau richtig! Ge-
meinsam erkunden wir das Freilicht- und Heimatmuseum 
Ha-selünne und bringen es zum Leben. Ob beim Backen 
von Brot im historischen Ofen, beim Waschen mit alten 
Geräten oder beim Entwickeln eigener Führungen – bei 
uns sind deiner Kreativität keine Grenzen gesetzt. 
Was wir bieten: 
•  Praktische Erfahrungen: Lerne alte Handwerkstechni-

ken und erlebe, wie das Leben früher war. 
•  Mitgestaltung: Bringe deine Ideen ein und helfe mit, 

das Museum noch attraktiver zu machen. 
•  Spaß und Gemeinschaft: Triff neue Freunde und arbeite 

gemeinsam an spannenden Projekten. 
Das Museum freut sich auf euch!
Klasse:  5 – 10     
Ort:  Freilicht- und Heimatmuseum Haselünne 
Leitung:  Frau Katja Kuhlmann, Kulturmanagerin  

Freilicht- und Heimatmuseum Haselünne
Zeit:  7./8. Stunde

AG-Angebote am Donnerstag

Cambridge AG

Das Cambridge Certificate ist weltweit bekannt und 
wird von Hochschulen, Fachhochschulen, Arbeitgebern 
und verschiedenen Bildungseinrichtungen als Nachweis 
qualifizierter Sprachkenntnisse in Englisch geschätzt, an-
erkannt und teilweise benötigt.
Neben der gezielten Vorbereitung auf das große Ziel ein 
weltweit anerkanntes Sprachzertifikat für Studium und 
Beruf zu erwerben, stehen der Spaß am Englischen und 
das tiefere Verständnis für die Sprache im Mittelpunkt. 
Klasse: 11 – 13
Ort:  H215 im KSU
Leitung:  Frau Harper, Herr Harper
 und Herr Schrant
Zeit:  13:30 – 15:00 Uhr

AG-Angebote am Freitag
Tischtennis-AG

Bist du bereit, dei-
ne Geschicklichkeit 
und Teamfähig-
keit zu verbessern? 
Dann ist die Tisch-
tennis-AG der Bö-
diker Oberschule 
genau das Richtige 

für dich! Tischtennis ist nicht nur ein spannender Sport, son-
dern fordert auch Konzentration, Reaktionsschnelligkeit und 
strategisches Denken. In unserer AG lernst du, wie du deine 
Schläge präzise platzierst und deine Gegner mit cleveren Tak-
tiken überlistest. Wir trainieren in einer freundlichen und mo-
tivierenden Atmosphäre. Egal, ob du Anfänger/in oder schon 
etwas erfahrener bist, jede/r ist willkommen! Unser Lehrer 
Peter Szmaj, der ein erfahrener Tischtennis-Spieler ist, zeigt 
dir die Grundlagen des Spiels, von der richtigen Schlägerhal-
tung bis hin zu fortgeschrittenen Techniken. Durch gezielte 
Übungen und spannende Spiele verbessern wir gemeinsam 
unsere Fähigkeiten. Zusätzlich legt Herr Szmaj großen Wert 
auf Teamgeist und Fairplay. In der AG wirst du nicht nur dei-
ne sportlichen Fähigkeiten entwickeln, sondern auch neue 
Freundschaften schließen und lernen, im Team zu spielen. Re-
gelmäßige kleine Turniere und Wettkämpfe in der AG bieten 
dir die Möglichkeit, dein Können unter Be-weis zu stellen und 
viel Spaß zu haben. Wer weiß, vielleicht können wir auch an 
größeren Turnieren teilnehmen? 
Komm vorbei und entdecke die Welt des Tischtennis! Lass 
uns gemeinsam an deiner Technik feilen und die Freude am 
Spiel erleben. Melde dich für die Tischtennis-AG an und wer-
de Teil einer tollen Gemeinschaft! Wir freuen uns auf dich!
Klasse:  5 – 13     
Ort:  Turnhalle am Hallenbad
Leitung: Herr Szmaj     
Zeit:  7./8. Stunde
Bitte mitbringen: Hallenschuhe, Sportbekleidung und 
(soweit vorhanden:) Tischtennis-Schläger.
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Kurswahlmodul: Anmeldung

Hierzu muss in der Seiten-
leiste von iServ unter 
„Alle Module“ das Modul 
 „Kurswahlen“ ausgewählt 
werden. 

Im Folgenden erscheinen 
die möglichen Wahlen. Hier 
muss dann das Ganztagsan-
gebot des aktuellen Halb-
jahres ausgewählt werden, 
worauf noch einmal alle An-
gebote nach Tag aufgelis-
tet werden.  

Nun können über den rechten Rand die Wahlen 
vorgenommen werden. 

Jede Wahl muss im Anschluss bestätigt werden. So können für jeden Tag Wahlen durchgeführt 
und auch wieder gelöscht werden.

Die Wahl der AGs, ebenso wie die Anmeldung zur Lern-/Hausaufgabenbegleitung, 
erfolgt über das Kurswahlmodul von iServ. 

1 32
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